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Si se fuera a hacer dafio a una criatura que
controlas que no sea la Vitalidad, prevén
ese dafio. Pon un contador +1/+1 sobre esa
criatura por cada punto de dafio prevenido de criatura por cada punto de dafio prevenido de
esta manera. esta manera.

Cuando la Vitalidad vaya a un cementerio ? Cuando la Vitalidad vaya a un cementerio ? Cuando la Vitalidad vaya a un cementerio
desde cualquier parte, barajala en la biblioteca desde cualquier parte, barsjala en la biblioteca desde cualquier parte, bargjala en la biblioteca
de su propietario. i de su propietario. i) de su propietario.
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