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Gruul pendenciero : 3& il Gruul pendenciero : 38

4 Cuando el Gruul pendenciero entre i Cuando el Gruul pendenciero entre  §% i Cuando el Gruul pendenciero entre
en juego, si se us6 @ para jugarlo, il en juego, si se usd @ para jugarlo, il en juego, si se usdé @ para jugarlo,
[ gana la habilidad de prisa hasta el id gana la habilidad de prisa hasta el id gana la habilidad de prisa hasta el
4 final del turno. ¢ 4 final del turno. { 4 final del turno.

Los gruul no se contentan con aplastar ~ §& Los gruul no se contentan con aplastar -~ § Los gruul no se contentan con aplastar
cosas. Siguen aplastando cosas con las & cosas. Siguen aplastando cosas con las # cosas. Siguen aplastando cosas con las
cosas que acaban de aplastar. ] cosas que acaban de aplastar. cosas que acaban de aplastar.

Berserker humano

# Cuando el Gruul pendenciero entre
en juego, si se us6 @ para jugarlo,
gana la habilidad de prisa hasta el
final del turno.

Los gruul no se contentan con aplastar
cosas. Siguen aplastando cosas con las
cosas que acaban de aplastar.




