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il Criatura — Guerrero trasgo S
g ]

i) Las criaturas rojas que controles tienen

4 la habilidad de dafiar primero. (Hacen

d daiio de combate antes que las criaturas sin
la habilidad de dafiar primero.)

Los boggarts dividen el mundo en dos
categorias: las cosas que puedes comery las
cosas que debes atrapary golpear antes de
poder comerlas.
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4 Las criaturas rojas que controles tienen
4 la habilidad de dafiar primero. (Hacen
dafio de combate antes que las criaturas sin
la habilidad de dafiar primero.)

Los boggarts dividen el mundo en dos
categorias: las cosas que puedes comer y las
cosas que debes atrapar y golpear antes de
poder comerlas.
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Las criaturas rojas que controles tienen
la habilidad de dafar primero. (Hacen
dafio de combate antes que las criaturas sin
la habilidad de dafiar primero.)

Los boggarts dividen el mundo en dos
categorias: las cosas que puedes comer v las
cosas que debes atrapar y golpear antes de
poder comerlas.
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Las criaturas rojas que controles tienen
la habilidad de dafiar primero. (Hacen
daftio de combate antes que las criaturas sin
la habilidad de dafiar primero.)

Los boggarts dividen el mundo en dos
categorias: las cosas que puedes comer y las
cosas que debes atrapary golpear antes de
poder comerlas.
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