2 &, sacrificar el Explorador viridiano:
El Explorador viridiano le hace 2
puntos de dano a la criatura objetivo

|l que tenga la habilidad de volar.

Saben que el unico pumnto ciego de un
aeroguarda es directamente sobre él.

2 &, sacrificar el Explorador viridiano:
El Explorador viridiano le hace 2
puntos de dafio a la criatura objetivo
que tenga la habilidad de volar.

Saben que el unico punto ciego de un
aeroguarda es directamente sobre él.

2 ®, sacrificar el Explorador viridiano:

El Explorador viridiano le hace 2
puntos de dafo a la criatura objetivo
| que tenga la habilidad de volar.

Saben que el unico punto ciego de un
aeroguarda es divectamente sobre él.

2 &, sacrificar el Explorador viridiano:
El Explorador viridiano le hace 2
puntos de dano a la criatura objetivo

| que tenga la habilidad de volar.

Saben que el vmnico punto ciego de un
aeroguarda es directamente sobre él.

2 ®, sacrificar el Explorador viridiano:
El Explorador viridiano le hace 2
puntos de dafio a la criatura objetivo

| que tenga la habilidad de volar.

Saben que el unico punto ciego de un
aeroguarda es directamente sobre él.

2 ®, sacrificar el Explorador viridiano:

El Explorador viridiano le hace 2
puntos de dafio a la criatura objetivo
il que tenga la habilidad de volar.

Saben que el unico punto ciego de un
aeroguarda es divectamente sobre él.

2 &, sacrificar el Explorador viridiano:
El Explorador viridiano le hace 2
puntos de dano a la criatura objetivo

| que tenga la habilidad de volar.

Saben que el umico punio ciego de un
aeroguarda es directamente sobre él.

2 #, sacrificar el Explorador viridiano:
El Explorador viridiano le hace 2
puntos de dafio a la criatura objetivo
que tenga la habilidad de volar.

Saben que el unico punto ciego de un
aeroguarda es directamente sobre él.

2 ®, sacrificar el Explorador viridiano:

El Explorador viridiano le hace 2

puntos de dafio a la criatura objetivo
il que tenga la habilidad de volar.

Saben que el unico punto ciego de un
aeroguarda es directamente sobre él.



