Siempre que una criatura que controles que no
sea ficha sea puesta en un cementerio desde el
juego, pon un contador de carga sobre las Bobinas
relampagueantes.

Al comienzo de tu mantenimiento, si las Bobinas
relampagueantes tienen cinco o mas contadores de
carga sobre ellas, remuévelos todos y pon en juego esa
misma cantidad de fichas de criatura Elemental roja
3/1 con la habilidad de prisa. Remuévelas del juego al
final del turno.
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