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i 3 d{ \ i )
—— David Marti 0/0 " David Marti 0/0 " David Marti 0/0
™ME O 1;::3(,00 \:/fturl:ils of the Coast, Inc. 39/60 ;‘ ™M&© 1;‘3?3000\?;;:25 of the Coast, Inc. 39/60 ;‘ ™ME O 1;23006\?;;:2; of the Coast, Inc. 39/60 ;‘

( Bandada fantasma SEE) Bandada fantasma SEE) Bandada fantasma SEE )

'(Criatura — Espiritu soldado ave t{)} (Criatura — Espiritu soldado ave Q’)‘ (Criatura — Espiritu soldado ave t{)‘
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafo a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese darfio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥

\
—=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0
™ & © 1093-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60 ™M & © 1993-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60

+ +

( Bandada fantasma SEX)

Bandada fantasma SkE ) Bandada fantasma SEE )

'(Criatura — Espiritu soldado ave ‘E{)} (Criatura — Espiritu soldado ave 13) (Criatura — Espiritu soldado ave f;{)
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafo a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥

\
—=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0
™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60




Bandada fantasma Bandada fantasma

'(Criatura — Espiritu soldado ave tﬂ/ (Criatura — Espiritu soldado ave 13) (Criatura — Espiritu soldado ave 13)
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. Bandada fantasma. Bandada fantasma.
i 3 d{ \ i )
—— David Marti 0/0 " David Marti 0/0 " David Marti 0/0
™ME O 1;::3(,00 \:/fturl:ils of the Coast, Inc. 39/60 ;‘ ™M&© 1;‘3?3000\?;;:25 of the Coast, Inc. 39/60 ;‘ ™ME O 1;23006\?;;:2; of the Coast, Inc. 39/60 ;‘

( Bandada fantasma SEE) Bandada fantasma SEE) Bandada fantasma SEE )

'(Criatura — Espiritu soldado ave t{)} (Criatura — Espiritu soldado ave Q’)‘ (Criatura — Espiritu soldado ave t{)‘
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafo a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese darfio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥

\
—=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0
™ & © 1093-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60 ™M & © 1993-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60

+ +

( Bandada fantasma SEX)

Bandada fantasma SkE ) Bandada fantasma SEE )

'(Criatura — Espiritu soldado ave ‘E{)} (Criatura — Espiritu soldado ave 13) (Criatura — Espiritu soldado ave f;{)
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafo a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥

\
—=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0
™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60




Bandada fantasma Bandada fantasma

'(Criatura — Espiritu soldado ave tﬂ/ (Criatura — Espiritu soldado ave 13) (Criatura — Espiritu soldado ave 13)
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. Bandada fantasma. Bandada fantasma.
i 3 d{ \ i )
—— David Marti 0/0 " David Marti 0/0 " David Marti 0/0
™ME O 1;::3(,00 \:/fturl:ils of the Coast, Inc. 39/60 ;‘ ™M&© 1;‘3?3000\?;;:25 of the Coast, Inc. 39/60 ;‘ ™ME O 1;23006\?;;:2; of the Coast, Inc. 39/60 ;‘

( Bandada fantasma SEE) Bandada fantasma SEE) Bandada fantasma SEE )

'(Criatura — Espiritu soldado ave t{)} (Criatura — Espiritu soldado ave Q’)‘ (Criatura — Espiritu soldado ave t{)‘
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafo a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese darfio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥

\
—=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0
™ & © 1093-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60 ™M & © 1993-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60

+ +

( Bandada fantasma SEX)

Bandada fantasma SkE ) Bandada fantasma SEE )

'(Criatura — Espiritu soldado ave ‘E{)} (Criatura — Espiritu soldado ave 13) (Criatura — Espiritu soldado ave f;{)
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafo a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥

\
—=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0
™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60




Bandada fantasma Bandada fantasma

'(Criatura — Espiritu soldado ave tﬂ/ (Criatura — Espiritu soldado ave 13) (Criatura — Espiritu soldado ave 13)
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. Bandada fantasma. Bandada fantasma.
i 3 d{ \ i )
—— David Marti 0/0 " David Marti 0/0 " David Marti 0/0
™ME O 1;::3(,00 \:/fturl:ils of the Coast, Inc. 39/60 ;‘ ™M&© 1;‘3?3000\?;;:25 of the Coast, Inc. 39/60 ;‘ ™ME O 1;23006\?;;:2; of the Coast, Inc. 39/60 ;‘

( Bandada fantasma SEE) Bandada fantasma SEE) Bandada fantasma SEE )

'(Criatura — Espiritu soldado ave t{)} (Criatura — Espiritu soldado ave Q’)‘ (Criatura — Espiritu soldado ave t{)‘
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafo a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese darfio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥

\
—=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0
™ & © 1093-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60 ™M & © 1993-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Const, Inc. 39/60

+ +

( Bandada fantasma SEX)

Bandada fantasma SkE ) Bandada fantasma SEE )

'(Criatura — Espiritu soldado ave ‘E{)} (Criatura — Espiritu soldado ave 13) (Criatura — Espiritu soldado ave f;{)
Vuela. Vuela. Vuela.
La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego La Bandada fantasma entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella. con tres contadores +1/+1 sobre ella.
Si se le fuera a hacer dafo a la Si se le fuera a hacer dafio a la Si se le fuera a hacer dafio a la
Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio. Bandada fantasma, prevén ese dafio.
Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la Remueve un contador +1/+1 de la
Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥ Bandada fantasma. ¥

\
—=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0 —=David Martin ‘ 0/ 0
™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60 ™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 39/60




