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( Creatura — Soldato Felino a()

Cautela

Quando i Dragoni di Jedit entrano in gioco,
guadagni 4 punti vita.

Dopo che Efrava venne distrutta, i guerrieri
felzm st sparsero in tutta Dominaria. Quelli che
seguirono Uesempio di Fedit furono abbastanza
Jorti da sopravvivere alla devastazione
dell’apocalisse. .
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( Dragoni di Jedit

( Creatura — Soldato Felino 3()

Cautela

Quando i Dragoni di Jedit entrano in gioco,
guadagni 4 punti vita.

Dopo che Efrava venne distrutta, i guerrieri
felini st sparsero in tutta Dominaria. Quelli che
seguirono lesempio di Jedit furono abbastanza
Jorti da sopravvivere alla devastazione
dell’apocalisse.
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Cautela

Quando i Dragoni di Jedit entrano in gioco,
guadagni 4 punti vita.

Dopo che Efrava venne distruita, i guerriert
felini st sparsero in tutta Dominaria. Quelli che
seguirono lesempio di Jedit furono abbastanza
Jorti da sopravuvrvere alla devastazione
dell’apocalisse.
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( Creatura — Soldato Felino 3()

Cautela

Quando i Dragoni di Jedit entrano in gioco,
guadagni 4 punti vita.

Dopo che Efrava venne distrutta, i guerrieri
felmz st sparsero in tutta Dominaria. Quelli che
seguirono Uesempio di Fedit furono abbastanza
forti da sopravvivere alla devastazione
dell’apocalisse. .

\

—=John Matson ‘ 2/ 5
™ & © 19932007 Wizards of the Coast, Inc. 6/60

Dragoni di Jedit S¥)

Dragoni di Jedit 5% )

( Creatura — Soldato Felino 3()

( Creatura — Soldato Felino 3()

Cautela

Quando i Dragoni di Jedit entrano in gioco,
guadagni 4 punti vita.

Dopo che Efrava venne distruita, i guerrieri
fe]zm st sparsero in tutta Dominaria. Quelli che
seguirono Pesempio di Jedit furono abbastanza
forti da sopravvivere alla devastazione
dell’apocalisse. .
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