E Ejemplar de Maderazarza

Criatura — Guerrero elfo

Cada otra criatura Guerrero que controlas
entra al campo de batalla con un contador
+1/+1 adicional sobre ella.

Cada criatura que controlas con un
contador +1/+1 sobre ella tiene la
habilidad de arrollar.
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Aquellos que intentan escapar de sus espadas
logran morir sobre sus estomagos.
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