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Encantamiento legendario

Saltate tu paso de robar.

Al comienzo de tu paso final, puedes
pagar cualquier cantidad de vidas. Si lo
haces, roba ¢sa misma cantidad de cartas.
Tu tamano maximo de mano es de cinco.

Si una carta o ficha fuera a ir a tu
cementerio desde cualquier parte, en vez
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Encantamiento legendario
Saltate tu paso de robar.

Al comienzo de tu paso final, puedes
pagar cualquier cantidad de vidas. Si lo
haces, roba ¢sa misma cantidad de cartas.

Tu tamano maximo de mano es de cinco.

Si una carta o ficha fuera a ir a tu
cementerio desde cualquier parte, en vez
de eso, exiliala. 4
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Saltate tu paso de robar.

Al comienzo de tu paso final, puedes
pagar cualquier cantidad de vidas. Si lo
haces, roba ¢sa misma cantidad de cartas.

Tu tamano maximo de mano es de cinco.

Si una carta o ficha fuera a ir a tu
cementerio desde cualquier parte, en vez
de eso, exiliala. :
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Saltate tu paso de robar.

Al comienzo de tu paso final, puedes
pagar cualquier cantidad de vidas. Si lo
haces, roba ¢sa misma cantidad de cartas.

Tu tamano maximo de mano es de cinco.

Si una carta o ficha fuera a ir a tu
cementerio desde cualquier parte, en vez
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Saltate tu paso de robar.

Al comienzo de tu paso final, puedes
pagar cualquier cantidad de vidas. Si lo
haces, roba ¢sa misma cantidad de cartas.

Tu tamano maximo de mano es de cinco.

Si una carta o ficha fuera a ir a tu
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Saltate tu paso de robar.

Al comienzo de tu paso final, puedes
pagar cualquier cantidad de vidas. Si lo
haces, roba ¢sa misma cantidad de cartas.

Tu tamano maximo de mano es de cinco.

Si una carta o ficha fuera a ir a tu
cementerio desde cualquier parte, en vez
de eso, exiliala.
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Encantamiento legendario
Saltate tu paso de robar.

Al comienzo de tu paso final, puedes
pagar cualquier cantidad de vidas. Si lo
haces, roba ¢sa misma cantidad de cartas.
Tu tamano maximo de mano es de cinco.
Si una carta o ficha fuera a ir a tu
cementerio desde cualquier parte, en vez
de eso, exiliala.
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