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Prisa. (Esta criatura puede atacary ¢
tan pronto como entre bajo tu control.)

¢ : Kamabhl, luchador del foso hace 3
puntos de dafio a la criatura o jugador
objetivo.
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Cuando la libertad parece perdida, se
Bl levantan grandes almas para recobrarla.
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Cuando la libertad parece perdida, se
Bl levantan grandes almas para recobrarla.
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Prisa. (Esta criatura puede atacary ¢
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¢: Kamabhl, luchador del foso hace 3
puntos de dafio a la criatura o jugador
objetivo.
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Criatura legendaria — Barbaro humano &%

Prisa. (Esta criatura puede atacary ¢
tan pronto como entre bajo tu control.)
¢: Kamabhl, luchador del foso hace 3
puntos de dafio a la criatura o jugador
objetivo.

Cuando la libertad parece perdida, se
levantan grandes almas para recobrarla.
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Criatura legendaria — Barbaro humano (%
Prisa. (Esta criatura puede atacary ¢
tan pronto como entre bajo tu control.)
¢ : Kamabhl, luchador del foso hace 3

puntos de dafio a la criatura o jugador
objetivo.
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Cuando la libertad parece perdida, se
levantan grandes almas para recobrarla.
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Criatura legendaria — Barbaro humano (4

Prisa. (Esta criatura puede atacary ¢
tan pronto como entre bajo tu control.)
¢: Kamahl, luchador del foso hace 3
puntos de dafio a la criatura o jugador
objetivo.

Cuando la libertad parece perdida, se
levantan grandes almas para recobrarla.
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Prisa. (Esta criatura puede atacar y ¢
tan pronto como entre bajo tu control.)
¢: Kamabhl, luchador del foso hace 3
puntos de dafio a la criatura o jugador
objetivo.
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Cuando la libertad parece perdida, se
levantan grandes almas para recobrarla.
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Prisa. (Esta criatura puede atacary ¢
tan pronto como entre bajo tu control.)

¢ : Kamabhl, luchador del foso hace 3
puntos de dafio a la criatura o jugador
objetivo.
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Cuando la libertad parece perdida, se
levantan grandes almas para recobrarla.
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|| Criatura legendaria — Barbaro humano ¢

Prisa. (Esta criatura puede atacary ¢
tan pronto como entre bajo tu control.)
¢: Kamabhl, luchador del foso hace 3
puntos de dafio a la criatura o jugador
objetivo.
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Cuando la libertad parece perdida, se
levantan grandes almas para recobrarla.
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