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il Al comienzo de tu mantenimiento, pon un
contador de espora sobre el Germinador
talido.

Remover tres contadores de espora del
Germinador talido: Pon en juego una ficha de
criatura Saprolin verde 1/1.

Sacrificar un Saprolin: La criatura objetivo
obtiene +1/+1 hasta el final del turno.
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